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Berichtigung: 
In der letzten Cevi-Aktuell 11/07, Thema: 
Plus Electronik haben wir leider die Bildquel-
len der Werbung vergessen. Diese stammen 
mit freundlicher Genehmigung vom User 
cringely.

EDITORIAL

Hallo Retro-Fans!

Mein Name ist Frank Erstling, auch bekannt unter dem Nickname ĂSIGN-SETñ.

Es ist noch gar nicht so lange her, da lernte ich Boris Kretzinger kennen und bekam von 
ihm die Aufgabe, C64-Cover f¿r ein Online-Magazin zu gestalten. Ich steuerte einige Er-
fahrungsberichte aus meiner C64-Jugend bei, als Comic-Fan und Graýker entwerfe ich nun 
auch noch das Cevi-Aktuell-Comic und versuche mich als Hilfs-Redakteur. 
Wann bekomme ich mein eigenes B¿ro mit Sekretªrin?

So kann es gehen: Aus anfªnglich oberþªchlichem Diskutierens ¿ber die Covergestaltung 
eines Online-Mags entstand mit der Zeit eine immer intensivere Mitarbeit. Was soll ich 
sagen: Es macht SpaÇ!

Ich bin 1968 geboren und war 11 Jahre alt, als der erste bezahlbare Heimcomputer in die 
Lªden kam, mit 14 hºrte ich zum ersten Mal was von Commodore 64. In den Foren habe 
ich Leute kennen gelernt, die erst in den 90Ëern geboren wurden und bin ¿berrascht, wel-
che Faszination ein St¿ck Plastik mit ein paar Tasten ¿ber so viele Jahre hinweg erzeugen 
kann. 

Die Cevi-Aktuell lebt von der freiwilligen Mitarbeit der Fans klassischer Computer. Daher 
meine Bitte an Euch: Schreibt uns, was Ihr mit dem C64 erlebt habt oder was Euch an 
klassischen Rechnern fasziniert. Wir freuen uns ¿ber jeden Bericht!

Herzlich gr¿sst

Frank Erstling
(Stellv. Chefredakteur)



                     Neue C64-Remix CD: 
Syntax Era - Remix64 Volume 3

Neues Futter f¿r die Ohren. CD ist verf¿gbar, 
laut C64Audio.com in etwa 6 - 8 Wochen.

F¿r weitere Infos: 
http://www.c64audio.com/
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Cevi-Aktuell 03/08 C64-Spiele Emulator 
auf NintendoËs neuer WII

Der Konsolenhersteller Nintendo hat angek¿n-
digt, dass man zahlreiche Spiele vom Com-
modore 64 auf die Wii bringen will. Dazu wird 
das Gerªt zu einem Ă Emulatorñ, der dann die 
Klassiker ausf¿hren kann. Jedes Spiel soll in 
etwa 5 Euro kosten.
Die einzelnen Titel wird man aus dem Wii-In-
ternetshop herunterladen kºnnen. Bezahlt wird 
mit Wii - Points (500 St¿ck f¿r ein Spiel). Zu 
den ersten Vertretern aus dem C64-Universum 
werden ĂInternational Karateñ und ĂUridiumñ 
gehºren. Nach und nach sollen weitere Titel 
folgen. 

Infos unter: 
http://www.commodoregaming.com/wii/
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MICROMYS v3  
PC-MOUSEKONVERTER 
f¿r den C64! 
Wie wir in der letzten Ausgabe berichteten, wurden 
die Rechte des bereits vergriffenen Adapters von 
Marko Herold an Individual Computers verkauft und 
weiter entwickelt. Laut Individual Computers wird 
die neue Version des bekannten Adapters im ersten 
Quartal 2008 wieder kªuflich zu erwerben sein und 
einige neue Features enthalten.

Der Endpreis stand bei Redaktionsschluss noch 
nicht fest. Quelle: Individual Computers, http:
//www.ami.ga

NEUES SPIELZEUG:
PAD2RETRO!
Schonmal Playstation Gamepads am 
C64 oder Amiga genutzt ? Geht nicht ? Ab sofort 
doch! Mit dem PAD2RETRO von Huhn Computerser-
vice zum Preis zwischen 15,99 bis 17,99 Euro zzgl. 
Versand, kann man nun Original PSX und PS2 Ga-
mepad am C64 und am Amiga anschliessen. Einen 
ausf¿hrlichen Praxistest folgt in der nªchsten Ausga-
be. Bestelladresse: Michael Huhn Computerservice, 
Lindenstr.126, 57080 Siegen. Ebay Name: mega-top

NEORAM nun erhªltlich!
Die Eigenentwicklung (Hobbyprojekt) von Nicolas Welte, das Neoram (Georam kompatibler Aufbau mit statischem 

Ram und Batteriepufferung) ist nun als Bausatz in zwei Speicherstufen zum Selbstkostenpreis erhªltlich. Angeboten 

werden: 512KB (16,- Euro) und 2 MB (25,- Euro), entweder als Leerplatine (6,50 Euro) oder als Bausatz. Die bis-

herige Produktion ist bereits ausverkauft und eine weitere Auflage ist geplant. F¿r Bestellungen und Informationen: 

Weblink: http://www.x1541.de , http://www.forum64.de 

Technische Leckerbissen:
Bestehende Kompatiblitªt zu allen PS2 - Mªusen 
am Markt, USB-Mªuse die das PS2 Protokoll unter-
st¿tzen, werden automatisch umgeschaltet, durch 
Konýguration ¿ber DIP-Schalter auch f¿r andere 
Heimcomputer nutzbar, die ¿ber einen 9-poligen 
Sub-D Anschluss verf¿gen.

C64: 1351-Proportionalmaus - Emulation mit Wheel 
- Erweiterung, - C64: Joystick-Emulation, - Amiga: 
3-Tasten Maus ohne Treiber, - Amiga: 3-Tasten 
Wheelmaus mit Freewheel-Treiber, Atari ST: 2-Tas-
ten Maus. 

STEREOINSid bald erhªltlich!
Wie uns die Entwickler mitteilten, ist die
Entwicklung am StereoINSid im vollen Gange.
Neu hinzugekommen ist die Funktion, die jeweilige 
Adresse per Software (Peek&Poke) zu stellen. Eine 
anvisierte Verºffentlichung ist vor Mitte 2008 ange-
setzt. Weblink: http://www.athomebymalte.de.vu/

FIBR - Der C64 File Browser (neue Alpha!)
Eine neue Alphaversion des neuen C64 File-Browser 
steht zum Download bereit. FIBR ist ein C64 File-
Browser, der die Arbeit mit gªngigen C64 Laufwerken 
vereinfachen soll. Unterst¿tzte/geplante Hardware: 
CMD,1541/71/81,Sd2iec,MMC64, IECATA and many 
more.  Weblink: http://p1x3l.net/downloads/fibr.zip
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NEWS-TICKER:

Auslieferung des MMC Replay beginnt!
Wie wir von einigen Bestellern erfahren haben, hat 
Vesalia und Protovision mit der ersten Teilauslieferungen 
begonnen. Da man zur Zeit mit der hohen Nachfrage 
zu kªmpfen hat, wird sich die komplette Auslieferung 
des MMC Replay an alle Besteller wohl noch etwas 
verzºgern. Weblink: http://www.vesalia.de , http://
www.protovision-online.de 

Neue Lotek64 Silvesterausgabe online: 
Die neue Lotek64 (Ausgabe 24) steht ab sofort zum 
Download bereit. Themeschwerpunkte diesesmal: 
Feuerwerk mit dem C64: Das ĂFirework Celebration Kitñ, 
- Review der RUN10-Doppel CD, - Die Immortal-Rei-
he, - Commander Keen, - Emu-Allrounder Sony PSP. 
Weblink: http://www.lotek.com

Commodore Free issue 15:
Ab sofort steht das englischsprachige Online-
magazin zum Download bereit. Weblink: http://
www.commodorefree.com/

NOMAM Fritztown 08 Atari Party vom 04.04 
- 06.04.2008:
Erstmalig wird in diesem Jahr dieses Treffen f¿r Ăantikeñ 
Computer und Spielekonsolen mit dem gewissen Kult-
faktor stattfinden. Wie der Name schon andeutet, kam 
der Impuls f¿r diese Veranstaltung aus der Atari-Szene, 
genauer Atari-8Bit-Szene. Es sollen aber nicht nur Ataris 
im Mittelpunkt der Veranstaltung stehen, sondern auch 
andere Retro-Systeme wie z.B. C64, Amiga, Schneider 
CPC,...
Genaue Infos gibts hier: http://andymanone.dyndns.org/
reno/nomam08.html

XU1541-Kabel wurde eingestellt, Website 
down! Neue Website online!
Till hat das Projekt vor ein paar Tagen als gescheitert 
erklªrt. Seine Webseiten hat er bereits vom Netz genom-
men. Er begr¿ndet diesen Schritt damit, dass es keine 
sichtbaren Fortschritte in der Entwicklung gab und das 
Ganze zu einem ĂgroÇen, undokumentierten Durchein-
anderñ wurde. Das XU1541 wird aber nicht sterben, denn 
die Unterst¿tzung in ĂOpenCBMñ ist schon fertig; was 
fehlt ist Ăeigentlichñ nur noch die (automatische) Installa-
tion und ein paar Tests. Die neue Website ist mittlerweile 
auch online und unter folgender URL zu finden: http:
//www.trikaliotis.net/xu1541 (Quelle: www.Forum64.de)

Forum64 bekommt neuen Anstrich:
Das Forum64 hat vor Weihnachten ¿berraschend einen 
neuen Anstrich bekommen. Die Betreiber haben nun auf 
die Boardsoftware 3.0.3 geuptdatet und das Webhosting 
ordentlich aufgestockt. F¿r nªhere Einzelheiten schaut 
einfach mal vorbei. Weblink: http://www.forum64.de

Tiger Disk Magazin wird eingestellt!
Wie nun bekannt wurde, wird das bekannte 
Diskettenmagazin ĂTiger Diskñ von den Machern einge-
stellt. Wer an eine ¦bernahme interessiert ist, setze sich 
bitte mit den entsprechenden Mitgliedern auseinander.

  

Neues MMC Replay 
erhªltlich:
Dank Individual Computer ist die Katze aus dem 
Sack! Das ausverkaufte MMC64 Multifunktionsmodul 
wird nicht weiter hergestellt. Statt dessen wird es 
vom neuen MMC Replay, was zur Zeit neu bei dem 
¿blichen Hªndler zu beziehen ist, ersetzt.
Highlight dieser neuen Erweiterung sind:

* 512KB Ram
* 512KB Flash Rom
* Clockport f¿r RR-Net
* SD/MMC Karten Interface (MMC64 kompatibel)
* Freezer (Retro Replay kompatibel)
* Erweiterter Freezer-Modus
* Unterst¿tzung f¿r native C128 Modulsoftware
* Freeze/Activity LEDs 

Existierende Software, die f¿r MMC64, Retro Replay, 
oder die Kombination der beiden Produkte geschrie-
ben wurde, kann unverªndert auf dem neuen Modul 
verwendet werden. Die zusªtzlichen Features werden 
vom komplett ¿berarbeiteten Filebrowser aktiviert. 
So kºnnen beispielsweise *.d64 Dateien erstellt und 
gemountet werden. Zusªtzlich wird das Flashen von 
Modulsoftware (z.B. Action Replay, Retro Replay, 
Nordic Power oder Final Replay) durch ein integriertes 
Flash-Utility stark erleichtert. Der erweiterte Freezer-
Modus stellt Speicherkonfigurationen zur Verf¿gung, 
die das Schreiben neuer Software erleichtern. Auch 
die Anpassung existierender Cartridge-Software wie 
z.B. FC3 wird dadurch vereinfacht.

Der offizielle Verkaufspreis wird bei ca. 79,- Euro
liegen . 
F¿r weitere Infos: www.ami.ga
Quelle: http://www.forum64.de
Bezugsquelle: http://www.vesalia.de

NEWS
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BERLINER C64 Party mit Konzi/Mash Gorden 
(29.02.2008):
Es ist wieder Partytime! Am 29.02.2008 findet in 
Berlin die C64 Party mit Konzi von Mash Gordon 
statt. Treffpunkt: Scherer Str.8, Berlin / Wedding. 
Infos unter: 
http://www.mashgordon.com/
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
OXYRON Party v2 (22.02 - 24.02.2008):
Die nªchste Oxyron Party findet vom 22.02 bis 
24.02.2008 in Flensburg statt. F¿r genaue Infos 
schaut auf deren Website unter: 
http://www.oxyron-party.de 
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
DoReCo Termine f¿r das Jahr 2008:
Damit sich dieses Jahr jeder rechtzeitig darauf 
einstellen kann, verºffentlichen wir f¿r euch 
die bevorstehenden Termine f¿r die nªchsten 
Treffen. 
Termine:
29.03.2008, 07.06.2008
30.08.2008, 01.11.2008

http://www.classiccomputer.de
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
3. BOCHUMER RETRO-B¥RSE (01.03.2008): 
Die 3te Retrobºrse findet am 1. Mªrz 2008 
wieder in Falkenheim Bochum statt. Infos & 
Anfahrtsskizze findet ihr unter:
http://www.gamereset.de/retroboerse/
-----------------------------------------------------------
HOBBYTRONIC MESSE in Dortmund (16.04 
- 20.04.08):
Auch dieses Jahr findet wieder die neuste Hob-
bytronik Messe in Dortmund statt. Infos unter: 
http://www.hobbytronic.de
-----------------------------------------------------------
COMMODORE - MEETING WIEN 2008:
(20.04.2008) Infos unter: 
http://members.chello.at/wiener.freiheit/
c=meeting.htm
-----------------------------------------------------------
RETRO-SPEKTIVE in Schneiderkrug  
(26.07 - 27.07.2008) : 
Die Retro-Spektive ºffnet zum zweiten Mal ihre 
Pforten. Infos unter: 
http://www.retro-spektive.de/
-----------------------------------------------------------
CLASSIC-COMPUTING 2008 in Moers 
(27.09 - 28.09.2008): 
Auch dieses Jahr lªdt der Verein zum Erhalt 
klassischer Computer e.V. wieder zu einer Clas-
sic-Computing ein. Infos unter: 
http://www.classic-computing.de/

VERANSTALTUNGEN 
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NEWS-TICKER:

1541Ultimate nun mit eigener Website:
Ab sofort auch online zu erreichen. Weblink: 
http://www.1541ultimate.net

RETRO#6 Ausgabe erschienen:
Das neue Retromagazin ist nun verf¿gbar. F¿r Leute, 
die kein Abo bezogen haben und keine Ausgabe 
mehr in den Zeitschriftenlªden bekommen, besteht 
noch die Mºglichkeit ¿ber den CSW-Verlag ĂRest-
bestªndeñ zu beziehen. Die letzten Ausgaben sind 
jedoch begrenzt, also haltet euch ran. Weblink: 
http://www.go64.de

Neuer Retrokalender 2008 erhªltlich:
Der neue Retrokalender f¿r 2008 ist ab sofort frei zu 
kaufen. Interessenten wenden sich bitte entweder an 
den CSW-Verlag oder an Metalvotze direkt. 
Bezugsadressen: 
http://www.go64.de 
http://www.style-kurve.de 

Heimcomputermagazine:
Eine interessante Website rund um alte eingescann-
te Heimcomputermagazine mºchten wir euch gern 
Nªher bringen. Weblink: 
http://www.old-computer-mags.com/

Competition PRO Retro weiterhin erhªlt-
lich: Auch wenn der erfolgreiche Joystick in der 
USB-Variante momentan nicht verf¿gbar ist, ist die 
Retro-Variante, die wir zusammen mit Speedlink pro-
duziert haben, weiterhin ab Lager lieferbar. Ab dem 
1. Januar 2008 steigt der empfohlene Verkaufspreis 
auf 14,99 EUR. Wer sich noch den alten Preis sichern 
mºchte, sollte seine Bestellung bei unseren Handels-
partnern noch dieses Jahr aufgeben! Weblink:
http://www.protovision-online.de

1000 Bestellungen ¿ber Onlineshop von 
Protovision: Wie Protovision mitteilte, ist am 22. 
August 2007 ¿ber den Onlineshop die 1000 Bestel-
lung durchgef¿hrt worden.Wir gratulieren herzlich und 
hoffen, weiterhin gute Kundschaft. Weblink: 
http://www.protovision-online.de

Kaki Arts Demogroup
Passend zur letzten Evoke 07/Breakpoint 2007 Messe 
gibts auf der Website von Kaki Arts interessante Sze-
nedemos f¿r Windows und Linux. Ein Blick ¿ber den 
Tellerrand ist zu empfehlen. Weblink: 
http://www.kakiarts-technologies.de

NEWS



RETRO Kalender 2008 
von STYLE KURVE
Der neue Kalender im Test

Zum Vergleich stehen uns der 
Retrokalender von 2007 und die 
neue Ausgabe 2008 zur Verf¿gung. 
Beide Ausgaben sind im hochwer-
tigen Offsetdruck auf maschinen-
veredeltes 200g Hochglanzpapier 
gedruckt worden, wobei die R¿ck-
seite einen R¿ckkarton besitzt. Die 
einzelnen Seiten sind in Spiralbin-
dung mit Aufhªngung zusammen-
gefasst. Von billiger Fertigung im 
Copyshop also keine Spur.

Bei der Ausgabe von 2007 fªllt 
zudem auf: Die erste Seite ist eine 
spezielle Folie, die den Kalender 
edler ausschauen lªsst und die 
Titelseite gegen leichte Fremdein-
wirkung sch¿tzt, wobei der neue 
Kalender 2008 diese Folie hinge-
gen nicht mehr hat. Hier beginnt 
die erste Seite gleich mit dem 
Titelbild. Die Motivauswahl f¿r den 
Kalender 2008 ist auch diesesmal 
wieder gut getroffen jedoch gefal-
len uns persºnlich die Motive beim 
Kalender 2007 besser, da die Bil-
der etwas nat¿rlicher wirken.

Themenschwerpunkte im neuen 
Kalender 2008 sind diesesmal: 

Von Tobias Bindhammer (Style Kurve, Metal Votze) gibts auch dieses Jahr den neuen 
Retrokalender, mit viel gesunder Mischung aus weiblicher Haut und Computerhardware. 
Wir vergleichen, ob sich ein Kauf lohnt...

C64, Commodore Plus 4, Amiga 
500/600HD, Thomson TO8, TI 
programmable 59, TI Silent 700 
ASR, Sinclair ZX81, Sinclair Spect-
rum, Compucorp Scientist 322 und 
weitere Computersysteme.

Der Kontakt zu Tobias Bindham-
mer ist sehr freundlich und der 
Kalender wird in der Regel auch 
ýx geliefert. Der Verkaufspreis des 
Retrokalender 2008 liegt bei 9,95 
Euro + Versand und kann bequem 
¿ber den Onlineshop oder per 
Email direkt bestellt werden.

F¿r Interessenten des Retrokalen-
der 2007 gibs hingegen schlechte 
Nachrichten. Dieser ist mittlerwei-
le restlos vergriffen !

Unsere Empfehlung: Unbedingt 
zugreifen und sich die restlichen 
Kalender sichern bevor Ăvergriffenñ 
!!!

Artikel: Retro Kalender 2008
Bestellung unter: 
www.style-kurve.de
Herausgeber:
Tobias Bindhammer
Preis: 9,95 Euro + Versand

75%
Empfehlenswert

RB
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Im Interview: Jasmina (PonyFrosch)

Frauen und Computer 
Weibliche Computernutzerinnen

starten durch
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Cevi-Aktuell:
Vielen Dank, dass du dich bereit 
erklªrt hast mit mir ein Interview 
zu f¿hren. Stell dich doch einmal 
den Lesern vor.

Jasmina:
Ja, hallo ich bin die Jasmina, 37 
Jahre alt und Selbststªndige IT-
Systembetreuerin.

Cevi-Aktuell:
Was war denn dein erster Compu-
ter und wie lange bist du denn 
schon in der C64 Szene aktiv ?

Jasmina:
Also mein erster ĂComputerñ war 
eigentlich eine alte B¿ro - Re-
chenmaschine, auf der ich schon 
im Alter von 3 Jahren rumspie-
len durfte. Den ich dann, als die 
ersten Taschenrechner auf den 
Markt kamen, behalten durfte. 
Daher wohl auch meine Liebe zu 
IBM GroÇrechnern aus den 60er 
Jahren, zu Computern allgemein 
und zu Computern wie den C64, 
den ich 1983 wie  so viele andere 
auch in meiner Klasse, bekommen 
habe. In die C64 Szene kam ich 
aber erst viel spªter ¿ber die Cli-

que. Aber wie  lange  genau, dass 
weiss ich nicht mehr.

Cevi-Aktuell:
Was genau gefªllt dir am C64 /
128 am meisten und was vermisst 
du ? 

Jasmina:
Mir gefªllt die Einfachheit und die 
¦bersichtlichkeit des C64. Vermis-
sen tu ich dagegen die OVP von 
meiner 1541 Floppy. Oder was 
meinst Du jetzt ???

Cevi-Aktuell:
Wie schaut denn daheim deine 
Computeranlage aus ?

Jasmina:
Eigentlich ganz normal. Ein 
Core2Duo High End Laptop mit 
externen Laufwerken. AuÇerdem 
stehen hier noch einige Testsys-
teme rum. Brauch ich halt f¿r die 
Arbeit.

Cevi-Aktuell:
Was sind deine Lieblingsspiele am 
Computer ?

Jasmina:
Oh, da gibt es einige, aber hier 
mal die wichtigsten : Herz von 
Afrika, Monkey Island 2, Antiriad, 
Great  Giana  Sisters, Biý 2, Psy-
cho, Tomb Raider.

Cevi-Aktuell:
Uns  w¿rde  interessieren wie es 
als Frau ist, sich in der mªnnlichen 
Computerszene zu bewegen. Neh-
men die anderen Leute das positiv 
auf oder gibts da auch ab und an 
komische Bemerkungen ?

Jasmina:
Eigentlich schade, das diese Frage 
¿berhaupt gestellt werden muss, 
aber was heisst komische Bemer-
kungen? Manchmal kommt es mir 

INTERVIEW



Frauen und Computer
Fortsetzung ... 

so vor, als ob man nicht w¿sste, dass 1+1=2 ist. OK, 
Spass beiseite. Im Allgemeinen wird das schon positiv 
bzw. als  normal  gesehen. AuÇerdem, was ist den so 
komisch daran, dass sich eine Frau f¿r Computer bzw. 
alte Computer interessiert ??? 
So wie viele andere Mªdchen heute mit Wii, Game 
Boys, ICQ, I-Net groÇ werden, so war das bei mir Re-
chenmaschine, C64, Amiga, 486er usw.

Cevi-Aktuell:
Gibts von dir etwas, was du uns mitteilen mºchtest ?

Jasmina: 
Ja, ich ýnde es klasse, das jemand mal dieses The-
ma aufgreift. Das zeigt aber auch, dass noch viel im 
Argen liegt, wenn es um das Thema ĂFrauen und 
Computerñ geht. 

Auf jeden Fall einen dicken GruÇ an alle Leser. 

Eure  Jasmina  (PonyFrosch) .
RB

NEWS-TICKER:

C64 - Artikel auf Chip Online anlªsslich 
25 Geburtstag des C64!
Anlªsslich des 25 Geburtstag des C64 hat die Chip 
Online einen netten C64 Artikel verfasst. Weblink: 
http://www.chip.de/artikel/C64-im-Test-Commodore-
64-aus-der-CHIP-06_83_30124820.html

VICEplus v1.0 released!
Das VICEplus Team hat eine neue Version online 
gestellt. VICEplus ist ein vielseitiger Commodore 
Emulator und unterst¿tzt auch das C64DTV. Dateien 
sind f¿r folgende Betriebssysteme verf¿gbar: *Win32 
(Windows 9x/ME/NT4/2K/XP/2K3/Vista), *MacOSX, 
*MSDOS, * BeOS, * QNX, *Solaris, *Minix, *Amiga 
based and derived systems. Mehr Informationen und 
Downloads unter: http://viceplus.sourceforge.net/

OPENCBM 0.4.2 released!
Eine neue Version von OPENCBM ist verf¿gbar und 
enthªlt einige bugfixed.  OPENCBM ermºglicht es, 
serielle Commodore-Gerªte an den Parallelport des 
PCs mittels XM1541- oder XA1541-Kabel anzuschlie-
Çen bzw. anzusprechen. 
Infos: http://sourceforge.net/projects/opencbm

VORSICHT BETRUG:
Defekte SIDs bei Ebay als Neuware an-
geboten! Vorsicht ist geboten wenn man SIDs aus 
Lagerbestªnden bei Ebay kauft. Es sind zahlreiche 
Fªlschungen unterwegs. Englischer Bericht hier: 
http://kevtris.org/Projects/sid/remarked_sids.html

SCACOM.Aktuell Ausgabe 4 releast!
Stefan Egger hat die neuste Scacom.Aktuell Ausgabe 
4 verºffentlicht Infos: http://www.scacom.de.vu/

C64TPC: Eine neue Art den C64 an den 
PC anzuschliessen! C64TPC ist eine Hardware/
Softwarekombination zum Betreiben eines C64 an 
einem PC. Mittels C64TPC lassen sich die Laufwerke 
des PCs nutzen. Weblink: http://www.saymantek.com/
c64tpc_en.html

NEUES C64 GAME: HYPER DUEL! 
Das Jahr fªngt ja gut an mit ĂHyper Duelñ,  einem neu-
en 2- Player C64 Spiel von Richard Bayliss. Weblink: 
http://www.redesign.sk/tnd64/games/Hyper_Duel.zip
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NEWS

1541 Ultimate in der 
Produktion!

Wie uns kurz vor Redaktionsschluss der Ent-
wickler Gideon Zweijtzer mittleilte, befindet sich 
das 1541 Ultimate und die Plus-Variante mittler-
weile in der Produktion. F¿r Interessenten heisst 
es nun auf die ersten Testmuster zu warten, die 
es dann nach der Auslieferung geben wird.

Wer das 1541 Ultimate oder die Plus-Variante 
bestellen mºchte, sollte sich mit dem Entwick-
ler zwecks Verf¿gbarkeit in Verbindung setzen. 
Preise f¿r die normale 1541 Ultimate liegt bei 
99,- Euro + Versand und die Plus-Variante mit 
Reu-Support und 32 MB Ram bei 119,- Euro + 
Versand. Die Bezahlart ist hier Vorkasse!

Sowie uns ein Testmuster vorliegt, werden wir 
euch davon berichten.

1541 Ultimate, Gideon Zweijtzer, 
Email: gideon.zweijtzer@gmail.com
Internet: http://www.1541ultimate.net



   

Einen amerikanischen ĂHot Rodñ sein Eigen nennen, ihn bis auf das letzte tunen und dann an-
dere Wagen in Grund und Boden fahren, um noch mehr Geld zu kriegen und seinen geliebten 
Wagen noch mehr zu tunené Ein Traum von vielené Aber in ĂStreet Rodñ kann dieser Traum 
Wirklichkeit werden! 

Wir schreiben das Jahr 1963 und du bist einer von den jungen HeiÇspornen, die sich mit Ho-
trods StraÇenrennen liefern, um der ĂKingñ der StraÇe zu werden. Leider steht dir nur eine klei-
ne Summe Geld und eine alte Garage zur Verf¿gung. Durch Wettrennen mit anderen Hotrods 
musst du gen¿gend Geld verdienen, um dir einen perfekten Wagen zu tunen und schlieÇlich 
den ĂKingñ zu schlagen, damit du der Neue wirst!

Die ersten Schritte:
Nach dem Starten des Spiels erscheint eine Jukebox,
aus der eine Schl¿sselfarbe gewªhlt werden muss. 
Achtung: Dies ist der Kopierschutz. Wenn der falsche 
Schl¿ssel gewªhlt wird, kann man im Spiel nicht sein 
Auto tunen! Bei den meisten Versionen ist er aber aus-
geschaltet und es kann jede Farbe gewªhlt werden). 
Nun erscheint ein F¿hrerschein, nach Klicken auf ĂOKñ 
kann man seinen Namen eingeben. Jetzt gelangt man 
zu einer Zeitung mit Anzeigen, mit Hilfe dessen man 
sich einen Wagen kaufen kann. Um gut in das Spiel 
zu kommen, sollte man sich f¿r den ĂChevrolet 2- DR 
Stylelineñ  entscheiden, weil dieser noch ins Budget 
passt und bereits einen V8- Motor hat. 

ANGESPIELT: STREET ROD

Developer: California Dreams
Coder: T. Serwatka
Player: 1 Only
System: C64/128

Conversion: Amiga, PC
Bericht von: Dennis Jeschke
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Nun erscheint eine Garage, in der dein Automobil beherbergt 
ist. Viele der Gegenstªnde, die sich in der Garage befinden, ha-
ben ihre Bewandnis. Bei einem Klick auf die Zeitung kann man 
beispielsweise neue Autoteile und Wagen kaufen, beim Wagen-
heber die Reifen wechseln, beim Klick auf die Motorhaube kann 
man Motorteile wechseln und etwas weiter unten das Getriebe. 
Aber keine Angst: Man muss sich nicht mit Motoren auskennen, 
um seinen Motor zu tunen. Bei einem Klick auf dem Notizblock 
¿ber dem Wagen erfªhrt man, was f¿r Motorteile dein Wagen 
beherbergt (wichtig, weil nur gekaufte Teile passen, die die glei-
che Automarke haben) und wie schnell er fªhrt.

Zur besseren ¦bersicht ist hier noch ein Bild zu den 
verschiedenen Mºglichkeiten:

Jetzt sollte man erst einmal das Automatik - Getriebe ausbauen (das 
ist nªmlich tierisch langsam). Dazu klickt man auf die Autot¿r. Das 
Getriebe lªsst sich ausbauen, indem man auf die gelben Schrauben 
klickt, die sich dann automatisch lºsen und noch ein zweites Mal auf 
sie klickt, um sie zu entfernen. Nun geht man wieder zur Garage und 
verkauft das alte Automatik- Getriebe durch Klick auf den Notizblock 
¿ber dem Autodach. Mit den 376 Dollar lªsst sich ein schºnes GM- 4- 
Gang Getriebe kaufen und auf die gleiche Weise einbauen, wie das 
alte ausgebaut wurde. 
Jetzt noch auf die Motorhaube klicken und dann auf Ătunenñ. Es 
erscheinen zwei Pfeile, mit denen man den Motor einstellen kann. 
Sorgt daf¿r, dass der Strich genau in der Mitte ist, der Motor hºrt sich 
jetzt auch besser an. Und schon fªhrt euer Wagen 95 Mph! 
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Forderst du einen Wagen heraus, kannst du zwischen 
Drag - race (Beschleunigungsrennen, bei dem du um die 
Ehre, 10 Dollar oder 50 Dollar fahren kannst) und Roadra-
ce (richtiges StraÇenrennen, bei dem du um 50, 100 Dollar 
oder sogar um den Wagen fahren kannst) wªhlen. Am 
Anfang fªhrt man sicherlich lieber Drag- Races, spªter am 
besten StraÇenrennen um den Wagen, weil es am meisten 
Geld einbringt! Joystick nach vorne ist ¿brigens Gas ge-
ben, Knopf dr¿cken Gªnge schalten (aber erst Knopf dr¿-
cken, wenn die Ampel gr¿n ist, sonst hast du automatisch 
verloren). Bei der Herausforderung und beim Rennené

Jetzt kannst du erstmal Geld verdienen, Wagen gewin-
nen und weiter tunen, bis du schlieÇlich den ĂKingñ be-
zwingsté

Durch Klick auf die Uhr kºnnt ihr das Spiel abspeichern und euch 
etwas mit dem Spiel vertraut machen. Mºchte man mit dem Wa-
gen Rennen fahren, muss man auf die StraÇe auÇerhalb der Ga-
rage klicken. Es erscheinen jetzt nacheinander Autos, gegen die 
du antreten kannst. Durch Klick auf deren Motorhauben kannst 
du sehen, was sie f¿r Motoren haben. Mit deinem jetzigen Wa-
gen kannst du auf alle Fªlle alle 6- Zylinder- Wagen schlagen! 

Infos:
Street Rod  als IDE64 Version: www.singularcrew.hu/ide64warez
Street Rod 2 als PC-Remake: www.abandonia.com/games/34/StreetRod2
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. Tipps und Tricks:

Wenn man um etwas bestimmtes wetten mºchte (z.B. um das Auto) und der 
Gegner ablehnt, ruhig noch einmal fragen, manchmal sagt er beim zweiten mal 
erst zu. Behalte immer mindestens 50 Dollar, denn wenn man weniger Geld zur 
Verf¿gung hat, muss man um 10 Dollar fahren, womit das Geldverdienen echt 
lange dauern kanné

Speichere oft ab. Insbesondere beim ĂRoadraceñ fahren die Gegner, wenn es um 
das Auto geht, sehr unfair und sorgen daf¿r, dass du dein Auto kaputt fªhrst. 
Roadraces mºglichst nur mit schnellen Wagen fahren, denn manchmal kommt 
auch die Polizei und nimmt die Verfolgung aufé

Lass dir beim Durchspielen viel Zeit! Man kann sich einen riesigen Fuhrpark ein-
richten und alle erdenklichen Fahrzeuge zurechtbauen. Das macht SpaÇ ! 
(Fast schon ĂGrand- Turismo- Feeling Ă) Hat man den ĂKingñ erstmal geschlagen, 
ist die Motivation erstmal raus. Erst gegen den King fahren, wenn man eine vºllig 
getunte Corvette mit abgebauten StoÇstangen hat und der Motor nagelneu ist!

SOFTWARE

70%
Empfehlenswert
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[D]iese Stimmen in 
meinem Kopf die 

mir sagen ĂNicht rauchenñ 
ĂDoch rauchen, sonst 
komm ich nichtñéé 
Aber diese Stimmen zu 
sortieren und in Einklang 
zu bringen, das ist eine 
Leistung. 
Diese Stimmen gehºren 
den Forum - Mitgliedern 
die mich mit Ihren Vorlie-
ben und Gewohnheiten 
manchmal dezent verzwei-
feln lassen. Aber fangen 
wir wieder von vorne an:

So war es geschrieben 
im Jahr 2007, der Win-
ter nahte, dass sich die 
holden Ritter der Runde 
dran machten einen neuen 
Termin zu planen f¿r eine 
erneute Zusammenkunft. 
So sollen sich Mann und 
elektronisches Teufelswerk 
treffen um sich ¿ber Ihres 
gleichen und die Vorlieben 
auszutauschen. 

So war das Ritterlein wie-
der erwªhlt f¿r die Zusam-
menkunft wo Wein, Weib 
und Gesang die Bande 
belustigen sollte. Wein und 
Weib waren rar gesªt, Ge-

sang war gottlob keiner zu 
vernehmen. 

So trafen Sie ein, einer 
nach dem anderen ka-
men angeritten. So war 
Sire Bender erster am 
Treffpunkt, Ritter Donald 
traf dann auch mit knat-
terndem Auspuff ein und 
éééééé. 

Ein Pferd kann keinen 
knatternden Auspuff ha-
ben. Vorbei mit der Ritter-
sage, Donald hat es kaputt 
gemacht. Also geht es nor-
mal weiter. So war ich dann 
erster vor Ort, die Tische 
wollten umgebaut werden 
damit die angek¿ndigten 
25 Mann auch Platz mit 
Ihren Computern ýnden. 
Ich hoffte, dass die vorhe-
rige Sitzplanung ein Chaos 
verhindern sollte, nach-
dem dann Donald eintraf 
ging es auch schnell los. 
Die Tische waren rasch 
umgebaut, da schleppten 
wir auch schon unsere 
Sachen rein und machten 
uns breit und bereit. 
Der nªchste kam dann 
an und so f¿llte sich der 
Raum. Hucky machte sich 

mit seinem Lºtkolben be-
reit und es bildete sich mit 
Donald eine Bastelfront 
am Ende des Raums. Die-
se sollte auch dringend 
benºtigt werden.

Sitzplan f¿r die Elite oder ĂHolgers Reparatur Treffñ
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Dortmunder Retroparty vom Feinsten! 
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Es traf dann HOL2001 ein 
mit einem dicken Paket 
an defekter Hardware. Im 
weiteren Verlauf kam dann 
auch Andreas mit seiner 
Sammlung an Mega Drive 
Software und Hardware. 
¥rg war ebenfalls vor Ort 
und entpuppte sich als 
Sega Fan. 
Die beiden waren den Rest 
des Tages nicht mehr zu 
trennen. Auch Locutus und 
Retrofan waren angetan 
von der Videospielfront. 2 
Hollªnder, die schon be-
reits vom Dienstag-Treff 
bekannt waren besuchten 
uns und es gab einige 
neue Gesichter und auch 
alte Bekannte. So durften 
wir erstmals Unseen, Lo-
cutus, Cash, Captain Void, 
Captain Klotz, Retrofan 
und Ace/T.A.C. begr¿Çen. 

An Rechnern waren dies-
mal neben C 64 diesmal 
ein CPC, ein Atari ST und 
ein ganzer Haufen Sega 
Konsolen zu bestaunen. 
Den Rest machten PC und 
C 64 aus. 

DoReCo 2008
Dortmunder Retroparty vom Feinsten! 

Fortsetzung 2/2 ...

Weitere Bilder auf: 
http://www.classiccomputer.de/
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VERANSTALTUNGDoReCo 2008
Dortmunder Retroparty vom Feinsten! 

Das war auch dann mein 
Bericht, diesmal war sogar 
Zeit eine Runde Bomber-
man und Oil Imperium zu 
spielen. Die Arbeit blieb 
daheim, schlieÇlich ging 
es darum SpaÇ zu haben. 
Und den hatten wir. 

Bis zum 29 Mªrz, dann 
heiÇt es wieder ĂTreffen in 
Dortmundñ.  

CR



WIR SUCHEN

Neue Redakteure gesucht.
Gestalte das Magazin mit !

DICH !
MACH MIT

!
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Finanzanlage mal anders  ...

WANTED - WANTED - WANTED - WANTED - WANTED - WANTED - WANTED - WANTD - WANTED

Gesehen in einem Videospielladen in 
Frankfurt am Main zur Weihnachtszeit.

Themen rund um: C64/128 und C16

DIVERSES



FILMTIPP

L o a d  ñ T o r t e ñ  , 8 , 1
Wissen Sie, was Nostalgie ist ? Mein erster Prozessor, ein MOS 6502C, der in einem
Atari 800XL steckte. Das gibt feuchte Augen. Das Wunderwerk wurde nur vom MOS 6510 
¿bertroffen. Der trieb den Erzfeind C64 an. Selbst wenn mich Atarianer jetzt daf¿r steinigen, 
gebe ich zu, dass ich nach Erscheinen des C64 wechselte. Das liegt in diesem Monaten genau 
25 Jahre zur¿ck. Nat¿rlich war damals alles besser: Rama statt Butter, der 1. FC Kºln holte den 
DFB-Pokal, Walesa den Friedensnobelpreis und Computer waren Teufelszeug. 

Damals zªhlten nicht Fakten bei den Computerj¿ngern, sondern handfeste Glaubenskriege. 
Atari- und Commodore- Novizen waren sich in Ablehnung verbunden - dagegen wirkt das Ver-
hªltnis zwischen Intel- und AMD-Fans wie ein Kindergeburtstag.
Lustig ist, dass der MOS 6502C sich vom MOS 6510 nur in Nuancen unterschied - die
ganze Diskussion faktisch also unsinnig war. Verglichen mit der Rechenleistung von heute, war 
der C64 eher mickrig. 5000 Transistoren hatte der MOS 6510. Vergleicht man das mit dem Intel 
Q6600, der jetzt meinen PC antreibt, so liegen hier 582 Millionen Transistoren dazwischen. 
Gerade mal 1000 St¿ck der Intel-CPUs wªren nºtig, um die Rechenleistung aller 17 Millio-
nen verkauften C64-Homecomputer aufzuwiegen. Und doch hat der C64 einen hºheren Wert. 
Grund genug ihm zu seinem Geburtstag f¿r die vielen Stunden zu danken. F¿r all die freundli-
chen Hinweise wie ?UNDEFËD STATEMENT ERROR, die mich immer lªnger vor den Bildschirm 
zwangen. In der guten alten Zeit, in der ein Bluescreen noch auf ein funktionierendes System 
hinwies - vorausgesetzt man hatte einen Farbfernseher.

10 REM Mein kleiner Dank an die schoene Zeit
20 Print ñHappy Birthday C64 - Du warst der Beste!ñ
30 Goto 20

RUN

Wenn ich in 25 Jahren in geselliger Runde vom besten Prozessor schwadroniere, wird es wie-
der der 0,98 Mhz-schnelle MOS 6510 sein. Ob ich mich dann noch an den Intel Q6600 erinnern 
werde, wage ich zu bezweifeln.

END

Christian Stephan
Chefredakteur PC Magazin
[christian.stephan@pc-magazin.de]

Wir bedanken uns bei Herrn Ste-
phan recht herzlich f¿r die Erlaub-
nis einer Verºffentlichung in der 
Cevi-Aktuell.

Editorial von: Christian Stephan
Magazin: PC-Magazin 2/2008

MACH MIT

Finanzanlage mal anders  ...
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MODDING 

de LUXE: ALPHAMOD 
C64 Extremtuning ist nicht mºglicht ?  FALSCH! Wir 
stellen euch den ĂAlpha Modñ von David Terrill vor. 
Den Audio-Extremumbau vom Feinsten!

Bericht von: David Terill (AlphA !)

[W]ªhrend ich die Installa-
tion meiner Umbauten 

plante, ýel mir der viele ungenutz-
te Platz im C64C auf. Nachdem ich 
mit den beiden Hªlften der Verklei-
dung ein bisschen herumprobiert 
hatte, fand ich einen Weg, wie 
man das ganze System kompakter 
gestalten kºnnte. 

Da der Platz in meinem Musikstu-
dio eh zur Neige ging, entschloss 
ich mich dazu, dass sich der gan-
ze Aufwand wohl lohnen w¿rde. 
Zusammen mit all den ganzen 
zusªtzlichen Um- und Einbauten 
welche ich plante, wollte ich die 
Kompaktheit eines klassischen 
C64 ñBrotkastenò  Gehªuses in 
Verbindung des þachen Designs 
eines C64C erreichen. Ich erspa-
re euch die Details bez¿glich des 
Ausbauens der Metallplatte (K¿hl-
blech). 

Nachdem ich die MaÇe des Main-
boards, der Tastatur und den, 
welchen meine zusªtzlich Einbau-
ten brauchen w¿rden, in etwa 

abgeschªtzt hatte, ýng ich damit 
an die obere Abdeckung zu bear-
beiten, indem ich eine Reihe der 
L¿ftungsschlitze entfernte.

 Der Neuaufbau der Abdeckung

Hier wurden Lºcher f¿r zusªtzliche Anschl¿sse gebohrt.

Abgetrennte L¿ftungsschlitze

Der obere Teil der Abdeckung wurde 
abgetrennt.
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LESERBRIEFEMODDING 

de LUXE: ALPHAMOD 

Dann habe ich die L¿ftungsschlitze 
erneut geteilt. Der obere Teil wird 
zur Frontblende des Gehªuses. 
Ein gutes Verfahren f¿r ein prªzi-
ses Anpassens des Gehªuses ist 
es, immer etwas weniger Plastik 
als notwendig vom Gehªuse zu 
entfernen, wenn man mit elek-
trischen Schleifern oder Bohrern 
arbeitet und dann den Rest von 
Hand mit einer Feile macht. 
Dies gilt im Besonderen wenn 
man ¥ffnungen f¿r zusªtzliche 
Anschl¿sse und Bohrungen f¿r 
Schrauben machen will. Ich ver-
wendete sehr viel Zeit darauf 
so prªzise zu arbeiten, dass im 
Grunde die Plastikteile schon ganz 
gut von alleine zusammen halten 
w¿rden ohne verschraubt werden 
zu m¿ssen. 

Normalerweise ist die Tastatur ein-
mal unten am Gehªuse befestigt 
und zum anderen wird sie oben an 
eine Art von Metallwinkeln befes-
tigt. Dies ist sicherlich eine recht 
stabile Art der Befestigung, sorgt 
aber auf der anderen Seite f¿r 
eine Menge ungenutzten Raumes 
im Computer. Nachdem die Tas-
tatur selber auch ein paar Federn 
lassen musste, habe ich sie direkt 
auf das Gehªuse geschraubt. Ich 

habe auch noch ein bisschen Platz 
f¿r einen kleinen Schalter ñheraus-
gedremeltò. 

Auf die Funktion dieses Schalters 
wird an spªterer Stelle nochmal 
eingegangen. Der nun vorliegende 
Aufbau des Gehªuses besticht 
durch sein kompakteres Design 
und gibt einem das Gef¿hl von 
felsenfester Stabilitªt. Sieht doch 
nicht schlecht aus f¿r den Anfang. 
Doch nun kommen wir zu den 
Funktionserweiterungen!

 Alpha Mod Fortsetzung 2/5

Metallwinkel wurden vorne in das 
Gehªuse integriert.. 

Entfernen der unterenL¿ftungsschlitze, wªhrend Platz 
zum Verlegen der Tastaturkabel gelassen wird. 
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MODDING 

de LUXE: ALPHAMOD 

 Alpha Mod Fortsetzung 3/5

Metallwinkel wurden vorne in das 
Gehªuse integriert.. 

Teile des Gehªuses wurden 
zurechtgeschnitten und zurecht-
gefeilt, damit sie bequem herein-
passten. 

- 20 -

Basiskonstruktion der unteren 
Abdeckung. 



MODDING 

de LUXE: ALPHAMOD 

Normalerweise ist die Tastatur ein-
mal unten am Gehªuse befestigt 
und zum anderen wird sie oben an 
eine Art von Metallwinkeln befes-
tigt. Dies ist sicherlich eine recht 
stabile Art der Befestigung, sorgt 
aber auf der anderen Seite f¿r 
eine Menge ungenutzten Raumes 
im Computer. 

Ich habe auch noch ein bisschen 
Platz f¿r einen kleinen Schal-
ter ñherausgedremeltò. Auf die 
Funktion dieses Schalters wird an 
spªterer Stelle nochmal eingegan-
gen. Der nun vorliegende Aufbau 
des Gehªuses besticht durch sein 
kompakteres Design und gibt ei-
nem das Gef¿hl von felsenfester 
Stabilitªt. 

Nachdem die Tastatur selber auch ein paar Federn lassen 
musste, habe ich sie direkt auf das Gehªuse geschraubt.

Hier wurde ein kleiner Schalter eingebaut, 
welcher spªter noch gebraucht wird.

Hier der direkte Vergleich ...

Hºhenvergleich ...

 Alpha Mod Fortsetzung 4/5

- 21 -



MODDING 

de LUXE: ALPHAMOD 

 Alpha Mod Fortsetzung 5/5

Verbessern  der  Video  Ausgabe 

Wenn du dich mit dem Gedanken 
trªgst ebenfalls solch technische 
Verªnderungen an deinem 
Computer vorzunehmen, denke 
bitte daran, dass es sich hier um 
einen 20 Jahre alten Computer 
handelt welchen man eben so 
umsichtig behandeln sollte wie es 
seinem Alter entspricht. Die alten 
Bauteile sind sehr empýndlichen 
und kºnnen zerstºrt werden, 
wenn du dabei nicht vorsichtig zu 
Werke gehst. 

Es wird dringend angeraten, 
keine  nderungen an dem Gerªt 
vorzunehmen, wenn man sich 
nicht ganz sicher ist, dass man 
die technischen Vorrausetzungen 
dazu erf¿llt. Da dies nun gesagt 
ist, ist es nun an der Zeit sich 
das Mainboard mal richtig 
vorzunehmen.

Fortsetzung in der nªchsten 
Ausgabe.

Ich hasse wirklich diese hªssliche 
RF-Box, aber ungl¿cklicherweise 
beherbergt sie die Schaltkreise, 
welche unbedingt notwendig f¿r 
die Ausgabe von Video Luminanz 
und Chrominanz sind. Sie sitzt 
genau an der Stelle, wo ich die 
Seriellen und auch die S-Video 
Ausgªnge geplant habe. Daher 
muss sie Ăumgesiedeltñ werden.

Dies ist die Lºtseite der RF 
- Box.

Sie ist mit dem Mainboard 
durch 4 Metall - Laschen 
und 8 (2x4 - Lºtstellen) 
verbunden.

HA
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Im Jahre 1983 entbrannte ein 
apokalyptischer Endkampf 
zwischen Ordnung und Chaos.
Wir m¿ssen uns entscheiden, 
auf welche Seite wir uns stellen 
wollen. Unser Kampf ýndet 
auf vier Elementarebenen statt 
(Feuer, Wasser, Luft und Erde). 
Pro Ebene steht uns ein Adept 
zur Verf¿gung, der f¿r uns die 
nºtigen Kreaturen f¿r unseren 
Kampf beschwºren kann.

Um jedoch die notwendige 
Energie daf¿r auszubringen, 
sollten unsere Adepten die 
Energiefelder in den Eben 
besetzen. Egal f¿r welche Seite 
wir uns auch entscheiden. 
Uns stehen jeweils 4 eigene 

Elementarwesen zur Seite, die auf 
ihrer zugehºrigen Elementarebene 
zusªtzliche Stªrke besitzen. 
AuÇerdem kºnnen wir noch 4 
Dªmonen heraufbeschwºren, 
welche elementarunabhªngig 
kªmpfen kºnnen.

Viele dieser Kreaturen verf¿gen 
¿ber einen Schussangriff, dennoch 
sind auch eigene Sonderattacken 
dabei. Sobald die zwei Elemente 
Ordnung und Chaos aufeinander 
treffen, ýndet ein Kampf auf Leben 
und Tod statt, dessen Sieger das 
umkªmpfte Feld behauptet.
Der Kampf kann auf vier 
verschiedene Arten enden:

1. man lºscht den Gegner 

vollstªndig aus,
2. man hat zu irgendeinem 
Zeitpunkt des Spiels die 4 
wandernden und 2 statische 
Energiefelder mit eigenen 
Figuren besetzt,
 
3. man vernichtet mit Hilfe 
des Apokalypse-Zaubers die 
gegnerische Zitadelle,
 
4. dem Gegner geht die Energie 
aus.

ARCHON II - ADEPT

MK
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Cevi-Aktell:
Hallo Jºrg, vielen Dank 
dass du dich einem In-
terview in der Cevi-Ak-
tuell, dem C64/128 Sze-
nenmagazin, stellst.
Stell dich doch bitte ein-
mal unseren Lesern vor.

Jºrg: Hi! Ich heiÇe Jºrg 
Winterstein aka Eiswu-
xe, bin 27 Jahre alt und 
momentan als freiberuf-
licher Programmierer in 
der Spiele-Branche tªtig. 
Meine wenige Freizeit 
verbringe ich mit Video-
spielen, Filmen, B¿chern, 
Sport und Heavy Metal 
:)

Cevi-Aktuell: Wie man 
auf eurer Website sehen 
kann, habt ihr einige C64 
Spielehits wie Internatio-
nal Karate oder Katakis,
die ihr wohl aus recht-
lichen Gr¿nden unter 
leicht verªnderten Na-
men zum freien Down-
load anbietet, f¿r den 
PC umgesetzt. Wie seid 
ihr denn auf die Idee 
gekommen, solche Spie-
lehits wie zB. Hurrican 
auf dem PC umzusetzen, 
nachdem die ofýzielle 
Kaufversion von Turrican 

von Manfred Trenz da-
mals auf dem PC þoppte 
?

Jºrg: Die Idee, einen 
Turrican Clone zu pro-
grammieren schleppe ich 
schon seit meinen fr¿hen 
Teenager Tagen mit mir 
herum. Nªmlich genau 
seit dem Tag, an dem ich 
das erste mal Turrican 
auf dem C64 gespielt 
habe. Es hat mir einfach 
so gut gefallen, dass ich 
mir geschworen habe, ei-
nes Tages auch so etwas 
zu programmieren, in der 
Hoffnung, anderen Leu-
ten genauso eine Freude 
damit zu bereiten wie 
Manfred Trenz mir :)

Cevi-Aktuell: Hur-
rican wurde mit sehr 
viel Liebe umgesetzt. 
Wie war die Resonanz 
aus der Szene nach 
der Verºffentlichung ?

Jºrg: Hurrican hat sich 
innerhalb k¿rzester Zeit 
ohne viel Zutun un-
sererseits im Internet 
verbreitet und ist gerade 
dabei, auch die letzten 
Winkel von franzºsi-
schen, spanischen und 

sogar ungarischen Retro-
Seiten zu erobern, und 
die Kritik an dem Spiel 
war bisher enorm posi-
tiv. Es gab einige kleine 
Beanstandungen wegen 
der doch recht komple-
xen Steuerung und des 
hohen Schwierigkeitsgra-
des, aber im GroÇen und 
ganzen sehen viele Leute 
das Spiel als einen w¿r-
digen Nachfolger an, was 
f¿r uns eine sehr groÇe 
Ehre ist.

Cevi-Aktuell: Aus 
wievielen Leuten be-
steht euer Team ?

Jºrg: Das Kern-Team 
besteht nur aus Turri, 
der die ganzen Graýken 
und Designs macht, und 
mir. Ausgeholfen haben 
noch zwei weitere Le-
veldesigner. Einer davon 

SPECIAL-INTERVIEW mit Hurrican Entwickler
Jºrg Winterstein von Poke53280
¦ber Hurrican, International Karate und den C64

Turri von
Poke53280

Eiswuxe von 
Poke53280

Skyrider von
Poke53280

- 24 -

INTERVIEW



ist momentan so eine Art 
ĂEhrenmitgliedñ und wird 
auch bei kommenden 
Projekten mit dabei sein.

Cevi-Aktuell: Wie lan-
ge hat die Portierung 
von Hurrican auf dem PC 
gedauert ?

Jºrg: Von der ersten 
Zeile code bis zum ers-
ten Release hat es satte 
f¿nf Jahre gedauert. In 
diesem Zeitraum haben 
wir aber nicht rund um 
die Uhr daran gearbeitet. 
Es gab Phasen, da haben 
wir mehrere Wochen lang 
kaum etwas an Hurrican 
gemacht. Genauso gab 
es Zeitrªume, in denen 
wir jeden Abend mehre-
re Stunden an Hurrican 
gewerkelt haben. Und 
es gab viele Sachen die 
nach einer Weile nicht 
mehr mit dem aktuellen 
Stand der Dinge mithal-
ten konnten. 

Graýken und Levels, 
die wir ganz zu Beginn 
erstellt hatten, waren 
einfach sichtbar Ăan-
gestaubtñ und wurden 

teilweise komplett ¿ber-
arbeitet. Dadurch hat 
sich die Entwicklung 
enorm hingezogen, aber 
am Ende waren wir froh, 
soviel Zeit investiert zu 
haben.

Cevi-Aktuell: In wel-
cher Programmierspra-
che wurde Hurrican ge-
schrieben ?

Jºrg: Hurrican wurde in 
C++ programmiert. Ich 
habe das Visual Studio 
6.0 verwendet. F¿r Graýk 
und Joystick-Geschichten 
habe ich DirectX verwen-
det, f¿r Sound und Musik 
ist eine kostenlose Libra-
ry namens ĂFMODñ zum 
Einsatz gekommen.

Cevi-Aktuell: Vom 
Soundtrack bis zur Gra-
ýkengine alles selbst 
gecodet oder hattet ihr 
Hilfe ?

Jºrg: Bis auf die zusªtz-
liche Arbeit an den Levels 
von den zwei genannten 
ĂAushilfenñ haben wir 
alles komplett von Null 
an aus dem Boden ge-

stampft. Wie gesagt... 
F¿nf Jahre Entwicklungs-
zeit :)

Cevi-Aktuell:  Hurrican 
war ja damals der eigent-
liche Titel f¿r Turrican 
bevor die Namensªnde-
rung in letzter Minute 
vor der Verºffentlichung, 
stattfand. Wie seid ihr 
auf dem Namen Hurrican 
gekommen. Zufall ?

Jºrg: Nein, genau aus 
diesem Grund. Ich kann-
te nat¿rlich die Demo, 
und ich dachte, es w¿rde 
keinen zutreffenderen 
Namen geben, also ha-
ben wir uns f¿r diesen 
Entschieden.
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